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Игра – наиболее любимое и естественное занятие ребенка младшего

школьного  возраста.  Игровая  деятельность  обеспечивает  ребенку

психологический  комфорт,  раскрепощает  его,  поэтому  многие  педагоги  в

работе с маленькими детьми используют различные игровые приемы. Игра

создает  на  уроке  атмосферу  непринужденности,  позволяет  раскрыть

творческие возможности детей.

С  целью  поддержания  устойчивого  интереса  к  урокам  фортепиано

можно  использовать  комплекс  игр  по  развитию  воображения  и

ассоциативных способностей учащихся. При разработке данного комплекса

игр  были  использованы  материалы  пособий  М.В.Ильиной  «Развитие

вербального воображения» и «Развитие невербального воображения». Игры

представлены в форме интересных заданий.

Некоторые игры имеют скорее развлекательный характер и могут быть

«минуткой  отдыха»  на  уроке.  Другие  отличаются  интеллектуальной

направленностью, требуют внимания и сосредоточенности. Педагог может на

своё  усмотрение  варьировать,  видоизменять  правила,  использовать

предложенные игры как на индивидуальных, так и на групповых занятиях –

уроках ансамбля, музыкальных праздниках и развлечениях. Побеждает в игре

ребенок  или  команда,  выполнившие  задания  наиболее  успешно,

предложившие оригинальный и удачный ответ.



1. Круги на воде (образные ассоциации).

Педагог говорит детям: «Когда в воду бросишь камень, от него по воде

идут  круги.  Так  и  слово,  которое  мы  слышим,  может  вызвать  разные

сравнения,  воспоминания,  образы».  Детям  предлагается  слушать  слова,

называть ассоциации и объяснять их связь с данными словами.

Стимульный  материал:  концерт,  рояль,  композитор,  филармония,

музыка, оркестр    и т.п.

2. Описание музыкальных произведений.

Педагог  предлагает  ребенку  вспомнить  хорошо  знакомое  всем

участникам игры музыкальное произведение и затем описать его (характер,

эмоционально-образный  строй,  история  создания  и  т.п.),  не  произнося

названия произведения и не называя его автора. Остальные участники игры

должны догадаться, о каком произведении идет речь.

3. Укрась слово.

Педагог  делит  детей  на  команды  и  предлагает  каждой  команде  в

течение минуты подобрать как можно больше прилагательных, подходящих

к данному существительному.

Например: слово «мелодия»; подходящие прилагательные – печальная,

светлая, томная, прихотливая, энергичная, торжествующая и т.п.

4. Исследовательские вопросы.

Водящий  выбирает  одну  из  предложенных  педагогом  карточек  с

изображением  музыкальных  инструментов.  Чтобы  отгадать,  какой

инструмент  изображен  на  карточке,  остальные  участники  игры  задают

водящему  игроку  необходимые  вопросы.  Водящий  может  отвечать  на

вопросы только словами «да» и «нет».



5. Противоположности.

Педагог  предлагает  детям  подобрать  противоположные  по  смыслу

слова или словосочетания.

Например: громко – тихо, медленно – быстро, мажор – минор, яркий

тембр – приглушенный тембр, скачкообразная мелодия – плавная мелодия и

т.п.

6. Поиск сходства и различий.

Педагог  говорит  детям:  «Я назову  два  слова.  Вам нужно вспомнить

значение этих музыкальных понятий и затем подробно описать их сходство и

отличительные признаки».

Стимульный  материал:  романс  –  песня,  гобой  –  флейта,  мелодия  –

мотив, соната – рондо, композитор – поэт и т.п.

7. Образные сравнения.

Педагог предлагает детям объяснить,  что означают данные образные

сравнения.

Стимульный материал:

 Звук «расцветает» на кончике пальца подобно цветку.

 Мелодия – душа музыки.

 Метр – канва, а ритм – узор, который на ней вышивают.

 Играть невыразительно, «сухо», без души, «как робот».

 Исполнение яркое, рельефное, «живое».

 Достать кончиком пальца «до дна» клавиши.

 Звуковые краски и т.п.

8. Композиторский замысел.

Педагог  предлагает  каждому  ребенку  почувствовать  себя  в  роли

«композитора»,  которому  предстоит  создать  музыкальное  произведение.



Ребенок должен подробно описать словами свой «композиторский замысел»:

с помощью каких средств музыкальной выразительности он будет воплощать

в звуках тот или иной образ либо эмоциональное состояние.

9. Музыкальное королевство.

Педагог  предлагает  детям  представить  Сказочное  Музыкальное

Королевство,  описать его «обитателей»,  рассказать  о происходящих в нем

«событиях»  и  т.п.  Дети  поочередно  рассказывают  о  своих  фантазиях,

желающие могут нарисовать придуманные образы.

10. Богатство интонаций.

Учитель предлагает детям попробовать произнести одну и ту же фразу

по-разному  –  удивленно,  сердито,  ласково,  безразлично,  жалобно  и  т.п.

Задание можно усложнить, если попросить пропеть фразу голосом, стараясь

придать ей определенную эмоциональную окраску.

11. Хоровой ансамбль.

Педагог делит детей на команды и предлагает каждой команде спеть

куплет популярной песни, изображая манеру исполнения: 

а) ансамбля русской народной песни и пляски;

б) ансамбля «Очень серьезных людей»;

в) ансамбля африканского племени «Лумбу-Мумбу»;

г) хоровой коллектив, возле которого летает стайка пчел.

12. Дискотека.

 Педагог  говорит  детям:  «Когда  звучит  музыка,  многим  хочется

потанцевать. Давайте попробуем представить и изобразить танцы различных

животных,  растений  и  даже  неодушевленных  предметов».  Учитель

предлагает «тему» и включает подходящую музыкальную запись.

Варианты тем: 



 танец бабочки;

 танец слоненка;

 танец осеннего листочка;

 танец конфетки;

 танец веселого солнечного лучика и т.п.

13. Оркестр.

Педагог  делит  детей  на  команды и  предлагает  каждой  команде  при

помощи выразительных движений изобразить  оркестр:  духовой,  народных

инструментов, симфонический и т.п.

14. Шкатулка со сказками

Перед  ребенком  –  «волшебная»  шкатулка,  в  ней  –  карточки  с

изображением  сказочных  персонажей  (Бабы-яги,  Снегурочки,  волшебника

Черномора, гномов, Кикиморы). Педагог предлагает ребенку узнать героев

по  музыкальной  характеристике  и  рассказать,  какой  сказочный  сюжет

«оживает» в его памяти под впечатлением от прослушанной музыки.

В  аудиозаписи  звучат  следующие  музыкальные  произведения:

П.И.Чайковский «Баба-яга» из «Детского альбома», Н.А.Римский-Корсаков

Пролог  к  опере  «Снегурочка»  (фрагмент,  тема  Снегурочки),  М.И.Глинка

«Марш  Черномора»  из  оперы  «Руслан  и  Людмила»,  Э.Григ  «Шествие

гномов» из сюиты «Пер Гюнт», А.К.Лядов «Кикимора».

15. Капризы природы

Перед  началом  игры  педагог  и  ученик  беседуют  об  удивительной

способности  музыки  отображать  в  звуках  различные  явления  природы  –

солнечный день и свирепую бурю, веселый дождик и страшный шторм. В



зависимости от состояния природы меняются и чувства человека – на душе

становится то светло и спокойно, то пасмурно и тревожно, даже страшно.

Учитель  предлагает  ребенку  по  звучанию  музыки  почувствовать  и

затем описать, какое явление природы запечатлено в произведении.

Музыкальный материал (предоставляется в магнитофонной записи) –

Г.В.Свиридов  «Дождик»,  М.П.Мусоргский  «Рассвет  на  Москве-реке»

(оркестровое вступление к опере «Хованщина»), П.И.Чайковский вступление

к  5  картине  оперы «Пиковая  дама»  (фрагмент  –  картина   разыгравшейся

метели,  вой  ветра). 

При всей видимой простоте и незамысловатости творческих заданий

для  начинающих,  при  всей  кажущейся  наивности  музыкальных  игр  они

значительно  интенсифицируют музыкальное  развитие  детей:  осознаются  в

детском  сознании  выразительно-изобразительные  возможности  музыки,

апробируются  в  собственной  игровой  практике  определенные  приемы  и

способы  музыкальной  деятельности,  приобретается  музыкальный  опыт,  а

главное  –  стимулируются  процессы фантазии  и  воображения,  что  создает

благоприятные условия для развития эмоционально-образной сферы ребенка.


