
Использование ИКТ в практике преподавания на уроках
изобразительного искусства

Уроки  изобразительного  искусства  –  разговор  особый.  Они
должны  быть  яркими,  эмоциональными,  с  привлечением  большого
иллюстративного  материала,  с  использованием  звуковых  и  видео-
записей.  Всё  это  может  обеспечивать  компьютерная  техника  с  её
мультимедийными возможностями.

 И  именно  для  уроков  изобразительного  искусства  учителя  и
учащиеся  могут  готовить  самые  замечательные,  самые  интересные
проекты,  это  уроки  путешествия  в  мир  живописи,  архитектуры,
скульптуры,  в  мир выдающихся  мастеров  российского  и  зарубежного 
изобразительного искусства. 

Использование  компьютера  дает  возможность  увидеть  мир
глазами многих живописцев, услышать актерское прочтение стихов на
фоне  классической  музыки.  Такие  уроки  воспитывают  чувство
прекрасного, расширяют кругозор учащихся, позволяют за ограниченное
время дать обширный искусствоведческий материал.

1. Виртуальная экскурсия
Виртуальные  экскурсии  –  один  из  самых  эффективных  и

убедительных на данный момент способов представления информации,
поскольку  они  создают  у  зрителя  полную  иллюзию  присутствия.
Виртуальная экскурсия, по сути, это – мультимедийная фотопанорама,
в которую можно поместить видео, графику, текст, ссылки. Но в отличие
от  видео  или  обычной  серии  фотографий,  виртуальные  экскурсии
обладают  интерактивностью.  Так,  в  ходе  путешествия,  можно
приблизить или отдалить какой-либо объект;  оглядеться по сторонам;
подробно рассмотреть отдельные детали интерьера; обозреть панораму
издалека; посмотреть вверх-вниз; приблизиться к выбранной точке или
удалиться  от  нее;  через  активные  зоны  переместиться  с  одной
панорамы на другую, например, погулять по отдельным помещениям и
так далее. И все это можно делать в нужном темпе и в порядке, удобном
конкретному  зрителю.  Таким  образом,  можно,  например,  обойти  весь
музей изнутри и даже осмотреть его снаружи. 

Чтобы  просматривать  виртуальную  экскурсию,  не  нужно
устанавливать дополнительное программное обеспечение – достаточно
обычного интернет-браузера. 

При изучении темы “Музеи мира” Интернет-экскурсии по Эрмитажу,
Третьяковской галерее и другим крупнейшим музеям нашей страны и



мира позволяют приобщить учащихся к истории мировой культуры. На
этих уроках дети знакомятся с шедеврами мировой живописи и графики,
скульптуры  и  архитектуры,  а  также  с  творчеством  зарубежных,
отечественных и местных художников, посетив Интернет – выставки их
произведений.

2. Проектная деятельность
Виртуальные  экскурсии,  конечно,  достаточно  интересны  и

эффективны.  Но  их  можно  осуществить  только  в  компьютерном
кабинете  и/или  при  наличии  подключения  к  сети  Интернет.  Если  же
этого  нет,  то  тогда  на  помощь  учителю  могут  прийти интерактивные,
мультимедийные  экскурсии,  разработанные  самим  учителем  или
учащимся, под его руководством.

Такие  мультимедийные  экскурсии  тоже  относятся  к  разряду
виртуальных,  но  для  их  проведения  Интернет  не  нужен.  Достаточно
мультимедийного  проектора и  компьютера в  кабинете.  Преимущества
такой  экскурсии  в  том,  что  составитель  сам  выбирает  необходимый
материал,  составляет  маршрут,  меняет  содержание  в  соответствии  с
поставленной  целью,  а  также  доступность,  возможность  повторного
просмотра, наглядность и многое другое. Такие виртуальные экскурсии
приобретают  особую  ценность  как  продукт  деятельности  самих
учащихся.

Если  создание  экскурсии  поручено  ученикам,  то  работу  можно
организовать  по  методу  проектов.  Тогда  это  становится  способом
формирования  универсальных  компетенций  (информационной,
коммуникативной, решения проблем и др.).

По классификации проектов виртуальные экскурсии можно отнести
к  информационным  проектам,  которые  требуют  сбора  информации,
ознакомления с ней заинтересованных лиц. Анализ и обобщение фактов
схожи  с  исследовательскими  проектами  и  являются  их  составной
частью.

Данное направление работы расширяет возможности учащихся в
их  исследовательской  деятельности,  повышает  интерес  к  народным
промыслам, развивает творческое мышление, фантазию, практические
умения  и  навыки.  В  основе  формирования  и  развития  творческого
потенциала  учеников  видно  использование  разных  форм  творческой
работы на уроках: ролевые игры, мозговой штурм, творческие задания
по заданной теме и создание творческих проектов. Метод проектов – это
гибкая  модель  организации  учебного  процесса,  ориентированная  на
самореализацию  учащегося  путем  развития  его  интеллектуальных  и



физических возможностей, волевых качеств и творческих способностей
в  процессе  создания  под  контролем  учителя  новых  “продуктов”.
Учащиеся  создают  презентации  на  защиту  творческих  проектов  по
различной тематике.

Каждый  учитель  вправе  выбирать  свою  технологию  и  методы
работы, но каждый учитель обязан работать во благо развития ребенка.
Метод проектов можно рассматривать и как технологию сотрудничества.
Активное решение жизненных ситуаций требует поиска дополнительных
знаний и выработки необходимых умений и навыков. Проект позволяет
решить и проблему актуальности изучаемого материала, его значимости
для ребенка.

3. Тестирование
Важным звеном процесса  обучения  является  контроль знаний  и

умений обучающихся.  Постепенный  переход  от  традиционных  форм
контроля и оценивания знаний к компьютерному тестированию отвечает
духу  времени  и  общей  концепции  модернизации  и  компьютеризации
российской системы образования.

Компьютерное  тестирование  имеет  ряд  преимуществ  перед
традиционными формами и методами контроля. Оно позволяет более
рационально  использовать  время  урока,  охватить  больший  объем
содержания,  быстро  установить  обратную  связь  с  учащимися  и
определить результаты усвоения материала,  сосредоточить внимание
на пробелах в знаниях и умениях и внести в них коррективы.

MyTestXPro  -  система  программ  для  создания  и  проведения
компьютерного тестирования, сбора и анализа их результатов.

Формы контроля,  применяемые учителями,  очень  разнообразны,
но  наиболее  часто  используются  письменный  или  устный  опросы.  К
сожалению, эти формы не лишены недостатков. При проведении устного
опроса  –  это  относительно  большая  затрата  времени  урока  при
небольшом  количестве  выставляемых  оценок,  при  проведении
письменных  работ  количество  оценок  возрастает,  но  много  времени
уходит на проверку.

Тестирование как эффективный способ проверки знаний находит в
школе все большее применение. Одним из основных и несомненных его
достоинств  является  минимум  временных  затрат  на  получение
надежных итогов контроля. При тестировании используют как бумажные,
так и электронные варианты. Последние особенно привлекательны, так
как позволяют получить результаты практически сразу по завершении
теста.



Тестирование  в  педагогике  выполняет  три  основные
взаимосвязанные  функции:  диагностическую,  обучающую  и
воспитательную:

Диагностическая функция заключается в выявлении уровня знаний,
умений, навыков учащегося. Это основная, и самая очевидная функция
тестирования. По объективности, широте и скорости диагностирования,
тестирование  превосходит  все  остальные  формы  педагогического
контроля.

Обучающая  функция  тестирования  состоит  в  мотивировании
учащегося к активизации работы по усвоению учебного материала. Для
усиления обучающей функции тестирования, могут быть использованы
дополнительные  меры  стимулирования  студентов,  такие,  как  раздача
преподавателем  примерного  перечня  вопросов  для  самостоятельной
подготовки,  наличие в самом тесте наводящих вопросов и подсказок,
совместный разбор результатов теста.

Воспитательная  функция  проявляется  в  периодичности  и
неизбежности  тестового  контроля.  Это  дисциплинирует,  организует  и
направляет  деятельность  учащихся,  помогает  выявить  и  устранить
пробелы в знаниях, формирует стремление развить свои способности.

Тестирование  —  более  справедливый  метод,  оно  ставит  всех
учащихся в равные условия, как в процессе контроля, так и в процессе
оценки, практически, исключая субъективизм преподавателя.

Тестовые  задания  могут  составляться  с  использованием
разнообразных  компьютерных  инструментов,  начиная  от  различных
редакторов и программ для разработки презентаций и до использования
языков программирования и возможностей сети Интернет. 

 С  помощью  программы  MyTestX  возможна  организация  и
проведение тестирования, экзаменов в любых образовательных, как с
целью выявить уровень знаний по любым учебным дисциплинам, так и с
обучающими целями. 

MyTestX  это  -  система  программ  (программа  тестирования
учащихся,  редактор  тестов  и  журнал  результатов)  для  создания  и
проведения компьютерного тестирования, сбора и анализа результатов,
выставления оценки по указанной в тесте шкале.

Мы привыкли к чёрно-белым квадратикам QR-кодов в рекламе,
которая  хочет  отправить  нас  на  какой-нибудь  сайт  за  дальнейшей
информацией,  и  в  разной другой печатной продукции,  пытающейся
связать бумагу и интернет. Но, как оказалось, это не единственное их
применение.



Plickers  использует  планшет  или  телефон  учителя  для  того,
чтобы считывать QR-коды с карточек учеников.  Карточка у каждого
ученика  своя,  её  можно  поворачивать,  что  даёт  четыре  разных
варианта  ответа.  В  приложении  создается  список  класса,  и  с  его
помощью  можно  узнать,  как  именно  каждый  ученик  отвечал  на
вопросы. 

Во-вторых,  с  помощью  Plickers  можно  проводить  небольшие
обзорные тесты в конце темы. Для этого нужно занести в приложение
список класса и список вопросов. Ученики поднимают свои карточки
одновременно,  а ваш планшет выдает вам информацию о том, как
справился каждый из них. Это даёт возможность узнать о прогрессе
всего класса, а не нескольких его представителей, как бывает, когда
обзорный опрос ведётся устно.

В-третьих,  Plickers  можно  использовать  для  скучной,  но
обязательной задачи – чтобы узнать, кто сегодня пришёл на урок. Что
быстрее – опросить весь класс по списку или сфотографировать тот
же класс, держащий поднятые таблички? Приложение сэкономит вам
пару минут от урока – немного, но их можно потратить на что-нибудь
полезное.

4. Компьютерная графика
Компьютерная  графика  в  преподавании  изобразительного

искусства важна для получения большего разнообразия в уроках. Она
поможет развить образное мышление, развить творческое воображение
и внимание учащихся.

Компьютерная  графика  -  область  деятельности,  в  которой
компьютеры  используются  в  качестве  инструмента,  как  для  создания
изображений, так и для обработки визуальной информации, полученной
из  реального  мира,  это  те  методы,  с  помощью  которых  компьютер
преобразовывает  данные  в  графические  (видимые)  представления  и
наоборот - переводит изображения в цифры. 

Выражаясь  простым  языком,  компьютерная  графика  -  это  те
изображения,  которые  мы  видим  на  самом  мониторе  или  экране  и
которые легко скопировать, перевести на другой носитель, например, на
бумагу. Это относительно новое направление, быстро развивающееся.
И  хотя  сам  термин  «компьютерная  графика»  у  всех  на  слуху,  для
большинства людей это - некое абстрактное понятие.

 Компьютерная графика уже давно организует весь зрительный ряд
современного человека. Понять эту сущность проще, если мы вспомним
о её практическом применении. Ткани, одежда, обувь, предметы быта



моделируются с помощью неё. Архитекторам без неё не обойтись, иначе
они  будут  делать  проекты  годами.  Вся  печатная  продукция  давно
создается с помощью компьютерной графики. Любая видимая реклама,
фильмы, мультипликация, интерьеры, пейзажи, массовые сцены, многие
персонажи  в  кинофильмах  немыслимы  без  неё.  Вся  область
фотографии теперь основывается на компьютерной графике.

Основное  направление  в  уроках  по  двухмерной  компьютерной
графике было направлено на изучение цвета, его свойств, композиции,
развитии творческого воображения и внимания, приобщение учащихся к
эстетической  культуре.  Трехмерная  графика,  безусловно,  развивает
воображение и пространственное мышление.

Компьютерная графика является изобразительным средством. Она
не призвана полностью заменить традиционные средства, но обладает
рядом преимуществ и недостатков. К преимуществам можно отнести:

  современность:  ИТ  и  компьютерная  графика  в  обучении  -  это
новый и

 инновационный подход.
  удобство  при  использовании  в  художественном  образовании.

Программа заменит все инструменты: краски, глину, воду и прочие
материалы.

  заинтересованность: дети любопытны и тянутся ко всему новому.
  возможность  использования  и  имитации  таких  материалов,

которые сложно достать для традиционного урока.
  профессиональность:  обучаясь  с  использованием  ИТ,  ребенок

приобщается  к  работе  с  компьютером,  что  в  современном
обществе  непременно  пригодится  в  будущей  профессии.  При
дальнейшем  развитии  навыков  в  компьютерной  графике  можно
стать высокооплачиваемым специалистом в этой области.

  возможность дистанционного обучения: ребенок может работать
на домашнем компьютере и высылать работы учителю, также они
могу связываться средствами ИТ.

  К недостаткам можно отнести такие свойства, как:
  дороговизна, так как по сравнению с традиционными средствами

оборудование для обучения компьютерной графике дороже.
  на  первых  этапах  могут  возникнуть  сложности  при  изучении

компьютерной графики.  Связано это,  прежде всего,  с  незнанием
компьютера  и  новых  интерфейсов  программ.  Но  эта  боязнь
устраняется  практикой  и  подробным  объяснением  действий  при
выполнении заданий.



Таким образом, компьютерная графика может прекрасно дополнить
занятия по изобразительному искусству. Выполняя задачи по:

 закреплению полученных знаний на уроках ИЗО;
 развитию творческого воображения и внимания;
 развитию художественного вкуса;
 формированию умений трудиться и творить;
 развитию образного представления, фантазии;
 эмоциональной разрядке, завуалировании сложной для обучения

темы;
 развитию пространственного мышления;
 развитию творческого мышления, эмоционального восприятия.
Она способствует развитию таких качеств как:
 творческая активность ребенка;
 внимание;
 сформированный художественный вкус;
 воображение;
 пространственное мышление;
 приобщенность к эстетической культуре.
Из  многочисленных  программ  можно  рассмотреть  две:  MyPaint

(«МайПэйнт»)  для  работы  в  двухмерной  графике  и  Sculptris
(«Скальптрис») для работы в трехмерной.

MyPaint  -  это,  скажем  так,  программа  для  художественного
рисования. В MyPaint безразмерный холст; инструментов почти нет, но
есть  огромный  набор  кистей,  заточенных  под  разные  задачи  и
выполняющих разные функции.

Так что, MyPaint это программа для рисования кистями практически
так же, как и по-настоящему холсту. И, надо сказать, что разных кистей
здесь просто огромное количество: и мелки, и уголь, и карандаши, и чего
тут только нет.

Sculptris  -  необычный  инструмент  для  виртуального
скульптурирования.

С  помощью  этой  программы  можно  моделировать
мультипликационных  персонажей,  объемные  модели  скульптур,  и
прочие объекты, со скругленными натуральными формами.

Процесс создания модели в Sculptris похож на увлекательную игру.
Учащийся может с головой погрузится в веселый и творческий процесс
лепки объекта.  Элементарный и гуманный интерфейс позволит очень



быстро  освоится  в  рабочей  среде  программы  и  интуитивно  создать
необычную, реалистичную и красивую модель.

Логика работы в Sculptris заключается в преобразовании исходной
формы в  задуманный  образ  с  помощью многофункциональной  кисти.
Пользователь работает только в 3Д-окне и просматривает изменения в
модели, лишь вращая ее. 

5. Создание трафарета (шаблона)
На  некоторых  уроках  изобразительного  искусства  появляется

необходимость  нанести  какой-нибудь  рисунок,  но  далеко  не  каждый
может сделать  это  от  руки  –  рисовать  умеют далеко  не  все.  В  этом
случае на помощь может прийти трафаретная техника. Вы можете найти
готовый узор в книге или в интернете, перенести его на бумагу и сделать
отличный трафарет.

Трафарет  позволяет  быстро  выполнять  большое  количество
одинаковых  рисунков.  Изготовление  трафарета  является  достаточно
кропотливым  делом,  но  процесс  можно  ускорить,  воспользовавшись
компьютером.

Создавать  трафарет  можно  практически  в  любой  графической
программе,  например,  подойдет  Word  и  Publisher  для  того,  чтобы
печатать буквы для плакатов, где можно изменять их размер в пределах
от 1-го, до 1638.

Для изготовления трафаретов картинок или фотографий отлично
подойдут программы Photoshop и CorelDraw.

Трафареты  используются  на  уроках  по  теме:  «Витраж»,
«Трафаретная живопись». Шаблоны, например, по теме: «Пряники».

6. Рисование орнамента
Рисование  орнамента  в  графическом  редакторе  –  это  простой

способ рисования орнамента с помощью копирования и отображения,
доступный даже младшему школьнику. Интересная форма повторения
поможет учителю закрепить основные знания учащихся об интерфейсе
программы Paint.

Например,  урок  «Эскиз  декоративного  оформления  ткани  на
основе сетчатого узора из  стилизованных форм растительного мира»
можно  разнообразить  и  сделать  его  интегрированным  с  уроком
информатики, тем самым увлечь учащихся необычным рисованием.

7.  Игра-online
LearningApps.org является приложением для поддержки обучения и

процесса  преподавания  с  помощью  интерактивных  модулей.
Существующие  модули  могут  быть  непосредственно  включены  в



содержание  обучения,  а  также  их  можно  изменять  или  создавать  в
оперативном режиме.  Целью является также собрание интерактивных
блоков  и  возможность  сделать  их  общедоступным.  Такие  блоки  (так
называемые приложения или упражнения) не включены по этой причине
ни  в  какие  программы  или  конкретные  сценарии.  Они  имеют  свою
ценность, а именно: интерактивность.

Такая игра помогает активизировать процесс изучения, освоения и
закрепления  учащимися  основных  терминов  и  изобразительного
искусства.

Эффективно использовать для контроля знаний учащихся.
8. Мультимедийная презентация

«Презентация» в переводе с английского языка – представление.
Мультимедийные презентации  -  способ представления  информации  с
помощью  компьютерных  программ  PowerPoint,  Windows  Movie  Maker,
являющихся  удобным  и  эффективным  способом,  который  сочетает  в
себе динамику, звук и изображение, т.е. факторы, объединяющие в себе
всё,  что  способствует  удерживанию  непроизвольного  внимания,
характерного  для  младшего  школьного  возраста.  Оно  становится
концентрированным и устойчивым.

Презентация  даёт  учителю  возможность  самостоятельно
скомпоновать  учебный  материал  исходя  из  особенностей  данного
класса,  темы,  предмета,  что  позволяет  построить  урок  так,  чтобы
добиться максимального учебного эффекта.

Важности  презентации  кроются  в  картинности  текстового  и
иллюстрированного  материала,  дают  толчок  фантазии,  работе
творческого  воображения,  позволяют  сделать  урок  насыщеннее,
продуктивнее, эмоционально богаче.

 Необходимо отметить, что огромную роль в презентации играет не
просто демонстрация изображения, а анимация, т.е. движение картинок,
букв, слов, музыкальное сопровождение.

Использовать  презентации  можно  на  всех  этапах  урока.  Более
эффективно её применение на каждом уроке будет в том случае, когда
демонстрация  слайдов  будет  сопровождать  более  сложные  этапы  и
вопросы данной темы.

Презентация может иметь различные формы, применение которых
зависит от темы урока, а также предполагаемой аудитории. Наиболее
эффективно  использовать  презентации  при  проведении  лекции,
самостоятельной работы, тестирования, защите творческого проекта.



Для  проведения  уроков  создаются  учебные  презентации  в
программе Microsoft Power Point по различным темам, таким как “Герб
моей семьи”, “Родные просторы в произведениях русских художников”,
“Русский  народный  костюм”,  “На  морском  дне”  и  т.д..  С  помощью
мультимедийного  проектора  и  демонстрационного  экрана  можно
представить созданные слайды для  соответствующих уроков. По ходу
урока  поэтапно  выводится  необходимый  материал  на  экран,  и
рассматриваются  основные  вопросы  данной  темы.  В  случае
необходимости,  в  любой  момент  есть  возможность  заменить  текст,
рисунок  или  просто  скрыть  ненужные  слайды.  Эти  возможности
программы  позволяют  максимально  настраивать  любую  имеющуюся
презентацию  под  конкретный  урок  в  конкретном  классе,  ставить
различные  задач  учащимся  (индивидуальные  задания  по  уровню
сложности),  демонстрировать  репродукции  и  другую  графическую  и
видеоинформацию.

Формы и место использования презентаций (или даже отельных её
слайдов) в учебном процессе зависят от содержания данного урока, от
цели, которую ставит преподаватель. Тем не менее, практика позволяет
выделить  некоторые  общие,  наиболее  эффективные  приемы
применения таких пособий: 
 При  изучении  нового  материала. Позволяет  иллюстрировать

разнообразными  наглядными  средствами.  Применение  особенно
выгодно  в  тех  случаях,  когда  необходимо  показать  динамику
развития какого-либо процесса.

 При закреплении новой темы.
 Для  проверки  знаний. Компьютерное  тестирование  –  это

самопроверка и самореализация, это хороший стимул для обучения,
это  способ  деятельности  и  выражения  себя.  Для  учителя  –  это
средство  качественного  контроля  знаний,  программированный
способ накопления оценок.

 Для углубления знаний, как дополнительный материал к урокам. 
 При  проверке  фронтальных  самостоятельных  работ.

Обеспечивает, наряду с устным, визуальный контроль результатов.
 При  решении  задач  обучающего  характера.  Помогает  выполнить

рисунок, составить план решения и контролировать промежуточные и
окончательный результаты самостоятельной работы по этому плану.

 Средство эмоциональной разгрузки. Во время проведения блочных
уроков  или  длительных  консультаций  перед  экзаменами  -  стоит
включить видеозаставки экспериментов или мультфильмы при этом у



учеников  исчезает  усталость,  появляется  заинтересованность,  они
ищут ответы, обращаются к учителю с вопросами, заряжаются новой
энергией. Мультимедиа - программы смотрятся как видеофильм, но с
возможностями вмешиваться в ход действий и вести диалог.

Презентации можно создавать и не только в известном всем Power
Point. Например, в бесплатном облачном офисе Google Диск. По сути,
создание  презентаций  в  Google  Диске  –  это  все  равно,  что  в  Power
Point,  только онлайн и с немного видоизмененным и чуть урезанным
интерфейсом.

Модный за рубежом софт для создания флэш-презентаций - Prezi.
Особенность  Prezi  –  это  послайдовые  переходы.  Вся  презентация
создается  на  одном  едином  полотне,  над  которым,  образно  говоря,
кружится  камера  и  отдаляет  и  приближает  определенные  области.
Таким образом, очень хорошо видна картина с высоты птичьего полета,
то есть взгляд на презентацию в целом, а так же наглядна структура
повествования.  Для  упрощения  жизни  в  Prezi  есть  множество
тэмплэйтов  с  готовыми  визуальными  метафорами  для  презентаций,
либо можно создать визуальный скелет самостоятельно.

Заключение
Информационные  технологии  дают  возможность  расширить

творческий  компонент  в  обучении  за  счет  того,  что  происходит
формирование  у  учеников  устойчивых  навыков  работы  с
информационными  технологиями,  это  сводит  к  минимуму  время,
затраченное,  например,  на  техническое  оформление,  и  дает
возможность уделить большее внимание творческому процессу.

Таким  образом,  современные  педагогические  технологии  в
сочетании  с  современными  информационными  технологиями  могут
существенно  повысить  эффективность  образовательного  процесса,
решить задачи воспитания всесторонне развитой, творчески свободной
личности.


