
Игровые технологии на уроках английского языка  в начальной школе.
Современные методы обучения английскому языку в рамках новых 

стандартов должны отвечать следующим требованиям:
- создавать атмосферу, в которой ребенок чувствует себя комфортно;
- стимулировать интересы детей, развивать их желание учиться и тем 

самым делать реальным достижение ими успехов в обучении;
- затрагивать личность ребенка в целом и вовлекать в учебный процесс все 

его чувства, эмоции и ощущения;
- активизировать деятельность детей;
- делать ребенка активным действующим лицом в учебном процессе;
- создавать такие ситуации, в которых учитель не является центральной 

фигурой, а лишь наблюдателем, консультантом;
- обеспечивать все возможные формы работы в классе. 
Игровые технологии рассмотрены как средство реализации системно-

деятельностного подхода в условиях ФГОС. Основной принцип системно-
деятельностного подхода при обучении английскому языку состоит в том, 
что знания не преподносятся в готовом виде, учащиеся сами получают 
информацию, в процессе исследовательской деятельности. Задача учителя 
при введении или отработке материала состоит не в том, чтобы организовать 
эту исследовательскую работу учеников, а чтобы они сами нашли решения 
проблемы, отработали в речи грамматические и лексические структуры.

Игра на занятиях по иностранному языку – это не просто коллективное 
развлечение, а основной способ достижения определенных задач обучения на
данном этапе. В игре все равны. Она посильна даже слабым ученикам. 
Чувство равенства, атмосфера увлеченности и радости, ощущение 
посильности заданий – все это дает возможность ребятам преодолеть 
стеснительность, мешающую свободно употреблять в речи слова чужого 
языка, и благотворно сказывается на результатах обучения. Таким образом, 
игровые технологии обеспечивают коммуникативно-психологическую 
адаптацию младших школьников к новому языковому миру для преодоления 
в дальнейшем психологического барьера и использования иностранного 
языка как средства общения. Развитие личностных качеств младшего 
школьника, его внимания, мышления, памяти и воображения, развитие его 
эмоциональной сферы также происходит в процессе обучающих игр, 
учебных спектаклей с использованием иностранного языка. К тому же 
стратегия современного образования заключается в том, чтобы дать 
возможность всем без исключения учащимся проявить свои способности и 
весь свой творческий потенциал.

На уроках английского языка в начальной школе используются 
подготовительные и творческие игры. Они включают в себя грамматические, 
лексические, фонетические и орфографические игры, целью которых 
является формирование произносительных, лексических и грамматических 
навыков, а также тренировка употребления языковых явлений на 
подготовительном, предкоммуникативном этапе овладения иностранным 



языком. К “творческим” играм относятся аудитивные и речевые игры. Их 
цель - дальнейшее развитие речевых навыков и умений.

Ниже приведены примеры игр, которые я использую на уроках 
английского языка и во внеурочной деятельности в начальной школе.

1. “Funny warming-up”
Инструкция: «Я называю команды по-английски, а вы их выполняйте. Но 
есть одно условие: если я вежливо попрошу вас сделать команду, например, 
«Please run», то вы ее выполняете, а если слово «please» я не скажу, то вы 
ничего не делаете. Будьте внимательны!»
2.“What can you do?”
Ведущий считает до пяти: “One, two, three, four, five!” Затем говорит : “Stop!”
Во время счета дети выполняют произвольные движения, а на “Stop!” 
замирают. После этого ведущий «оживляет» игроков. Он поочередно 
подходит к каждому ребенку и спрашивает : “What can you do?”. Ребенок 
«отмирает», отвечая: “I can run”- изображает нужное действие.
3. “ Don’t do it” (Запрещенные движения»)
В начале игры водящий задает команду, которую нельзя 
выполнять(например, “Run”) и дает инструкцию: «Когда вы услышите 
команду “Run”, вы должны остановиться и не двигаться».
4. “What’s your job?”
Игроки  загадывают профессию. Ведущий бросает каждому игроку мяч и 
спрашивает «Are you a doctor?». Если игрок загадал эту профессию, он 
отвечает: «Yes, I am» , если нет, то «No, I am not».
 5. “Broken phone”
Дети сидят, образуя полукруг. Тому, кто сидит с краю, ведущий говорит 
английское слово (согласно пройденной или изучаемой теме). Слово 
передается на ухо другу. Если последний игрок сказал слово, которое загадал
ведущий, значит «телефон не испорчен».
6. “Read my lips”
Ведущий произносит английские слова без голоса. Игроки должны узнать 
слово по движению губ ведущего.
7. “Eatable – uneatable”
Ведущий называет слово по-английски и кидает мяч ребенку. Малыш должен
поймать мяч, если слово обозначает съедобный предмет. Если же слово 
обозначает несъедобный предмет, мяч ловить не нужно.
8. “What is in the sack?”
Ведущий складывает игрушки в мешок. Затем подносит к каждому игроку. 
Ребенок запускает руку в мешок,  и наощупь отгадывает, что это за предмет. 
Говорит: «It is a….». Затем достает из мешка, и все смотрят, правильно ли он 
назвал.
 9.«What’s  missing?»
Ведущий расставляет игрушки. Просит детей назвать их и запомнить и по 
команде «Close your eyes!» закрыть глаза. Затем убирает одну из игрушек и 
по команде «Open your eyes!» просит детей открыть глаза и угадать, какой 
игрушки не хватает.



10. «In the shop»
Дети разбиваются на роль продавца и покупателя. Продавец раскладывает 
продукты и встречает покупателей.
- What would you like?
-I’d like……
-Here you are.
-Thank you.
-My pleasure.
11. «Turn into an animal»
По  сигналу учителя все дети разбегаются по классу. По сигналу «Turn into 
animals» все играющие останавливаются на месте, где их застала команда и 
принимают какую-либо позу животного.
Учитель, подходя к детям, спрашивает: «Who are you?» Ребенок 
отвечает: «I’m a bear» .
12.Игра «Угадай, чей голос» (закрепление местоимений he/she)
Ведущий поворачивается спиной к игрокам. Кто-то из игроков произносит 
фразу по-английски (фраза подбирается относительно пройденной темы), а 
ведущий отгадывает, кто её произнес: «She is Sveta. He is Misha)
13.Игра «Прятки»
Дети закрывают глаза. Ведущий прячет игрушку за спиной. Дети открывают 
глаза и задают вопросы ведущему, пытаясь отгадать,  кого он спрятал: «Is it a
bear/ a frog/a mouse?» А ведущий отвечает: «Yes, it is/No, it is not» Тот, кто 
отгадал идет водить следующим.
14.«Встаньте те, кто….»
Учитель говорит фразу : «Stand up, who…..(has a sister/brother, is 5/6/7, likes 
ice cream/ fish, can/can’t swim/fly». Ученики встают со стула в зависимости от 
команды.

15.  «Guess the animal».
Водящий загадывает название животного и начинает это животное 

описывать, составляя по одному предложению. После каждого предложения 
останавливается. Остальные участники игры стараются отгадать, о ком идет 
речь. Описывают животное в строгом порядке:

colour, action, adjective.
It is white. - Is it a bear? - No, it isn’t.
It can jump and run. - Is it a cat? - No, it isn’t.
It is small. - Is it a hare? - Yes, it is.
It is the cat's daughter. (Kitten.)
16. Draw an animal.
Ученик, закрыв глаза, рисует животное. Ведущий называет основные части

тела:
Draw a head, please.
Draw a nose.
Draw two ears.
Draw a body, please.
Draw four legs.



Draw a tail, please.
17. “My favourite season”
Учитель предлагает кому-то из учеников задумать  любимое время года и 

описать его, не называя его. Например:
 It is green. It is sunny. I can swim. I can play football. I can ride a bike. 
Учащиеся пытаются отгадать: Is it spring? Is it summer?
18.  “Rhymes”
Учитель называет слово, ученики должны подобрать рифму к этому слову:

green - clean, fat - hat, light – night, house - mouse .
19. “What can be( black)?”
Ставится задача - назвать предметы одного цвета. Выигрывает команда, 

которая сумеет назвать больше предметов, животных и т.д. одного цвета.
20. “What time is it now?”
Игра проводится с применением макета часов. Учитель перемещает 

стрелки и задает учащимся вопрос “What time is it now?”
21. “Make up words”
На доске записаны слова с буквами в беспорядке. Задача учащихся – 

составить из них правильные слова.
22. “Interview”
«Журналист» расспрашивает одного из детей или несколько по очереди. 

Возможные вопросы: “What is your name?”, “Where are you from?”, “How are 
you?”, “How old are you?”, “What do you like?”, “What can you do?”, “Do you 
have a sister?” и т.д.

Использование подвижных игр позволяет детям расслабиться снять 
мышечное и умственное напряжение, повышает заинтересованность детей в 
изучении английского языка.

Подвижные игры:
1. Apples on the floor.
В центре зала лежит обруч, внутри которого сложены яблоки (на одно 

меньше, чем количество игроков). Дети поют песенку:
One, two, three and four,
Apples, apples on the floor,
One, two, three and four,
Take the apples from the floor!
Затем дети под музыку произвольно бегают по залу. Музыка внезапно 

прерывается. Ребята должны взять по одному яблоку. Ребёнок, которому не 
хватило яблока, выходит из игры. Яблоки, кроме одного, возвращаются на 
место, и игра продолжается до тех пор, пока не останется один самый ловкий
игрок. Выбывшие из игры ребята продолжают петь песенку и поддерживать 
оставшихся игроков аплодисментами.

2. Foxy, Foxy.
Водящий-Лиса сидит в углу на стульчике, спит. Дети приближаются к ней,

декламируя начало рифмовки:
– Foxy, Foxy,
Let us play!



Лиса, просыпаясь, отвечает:
– I am hungry!
Run away!

При этом Лиса вскакивает и бежит, стараясь догнать кого-либо из детей. 
Ребёнок, которого она коснётся рукой, становится водящим.

3.Snowballs.
Дети встают в круг и передают по кругу один или несколько снежков (в 

зависимости от количества детей), исполняя песенку:
Snowballs, snowballs,
Round go they.
If you touch a snowball,
You quickly run away!
Ребёнок, у которого по окончании песенки окажется в руках снежок, 

выходит из игры «согревать ручки», но продолжает подпевать оствшимся 
игрокам. Игра продолжается до тех пор, пока не останется один игрок, самый
«морозоустойчивый».

4.Fishing.
Выбираются двое ребят- «ловцов». Они держат «рыбацкую сеть» - 

большой головной платок — за концы и поднимают руки вверх. Под сетью 
пробегают «рыбы» - остальные дети. Все хором произносят рифмовку:

Fish is tasty.
Fish is fat.
Fish is here -
In my net.
По окончании рифмовки «ловцы» накрывают платком того ребёнка, 

который в этот момент пробегает между ними. Пойманный заменяет одного 
из «ловцов». Игра продолжается.

5. Mice Dance.
Дети-«мыши» водят хоровод вокруг водящего-«кошечки» - Pussy Cat. 

«Кошечка» сидит на стуле и спит. Дети поют:
You are sleeping, Pussy Cat.
You are sleeping on the mat.
You are hungry, squeak, squeak, squeak,
You are sleepy, we are quick.
Преподаватель:

– Mice, look out.
She can rise!

Cat.
– I will catch you,
Little mice!

«Кошка вскакивает и старается поймать «мышей», которые бросаются 
врассыпную.

Ребёнок, которого она коснётся рукой, становится «кошкой». Игра 
продолжается.



Сеть Интернет предлагает огромный выбор онлайн-игр для изучения 
английского языка младшими школьниками, например: 

http://english4kids.russianblogger.ru/category/english_games/online-english-
kid-games

http://weekenglish.ru/games/
http://learnenglishkids.britishcouncil.org/

Подобные сайты можно рекомендовать детям для посещения с родителями
дома.

http://learnenglishkids.britishcouncil.org/
http://weekenglish.ru/games/
http://english4kids.russianblogger.ru/category/english_games/online-english-kid-games
http://english4kids.russianblogger.ru/category/english_games/online-english-kid-games

