
Пиратский квест сценарий 

Знакомство с детьми с помощью атрибута 

- Пока вы были на занятии нам пришла посылка. Предложить детям угадать 

что там. Потрясти. Легкая она или тяжелая и тд. Мне очень интересно узнать, что 

же там. А вам? Давайте откроем ее. Ребята, это же письма и сверток. На них написаны 

цифры, как вы думаете, для чего? Верно, тогда начнем с конверта под цифрой 1(в 

конверте письмо1 + обряд посвящения + клятва): 

Письмо 1: 

Старый добрый Капитан Флинт созывает команду искателей сокровищ для 

захватывающих приключений! Но не спешите радоваться! Настоящим пиратом 

может стать только тот, кто пройдет обряд посвящения в пираты! Лишь самые 

смелые и ловкие смогут пройти этот обряд! И только после посвящения вы сможете 

открыть конверт под номером 2. 

Желаю удачи, капитан Флинт. 

- Хотите ли вы отправится в приключение на поиск сокровищ? А готовы ли вы 

пройти обряд посвящения, после которого вы станете настоящими пиратами? А вы 

вообще знаете кто такие пираты? А какие они? А как себя ведут? Тогда приступим к 

обряду! 

Испытание 1 (звучит музыка из к\ф «Пираты Карибского моря») 

Чтобы плавать на кораблях нужно уметь сохранять равновесие во время 

шторма! 

Ваша задача пройти по веревке, не теряя равновесия, иначе вы окажетесь за 

бортом во время шторма! 

На полу раскладывается веревка, задача детей пройти по ней друг за другом, 

удерживая равновесие 

Испытание 2: (звучит музыка из к\ф «Пираты Карибского моря») 

Все моряки должны уметь слушать капитана и выполнять приказы по кораблю! 

-Ваша задача показать какие вы внимательные. вам нужно слушать внимательно 

команды и выполнять их! Если я говорю: 

К левому борту – то все бегут к левой стене. 

К правому борту – то все бегут к правой стене. 

К носу – все бегут вперед 

К корме(так называется задняя часть корабля) – все бегут назад. 

Будьте внимательны! Я буду называть команды все быстрее и вразброс! 

Игровая комната становится воображаемым кораблем. Ведущий дает 

команду, а дети ее выполняют быстро. 

Испытание 3: (звучит музыка из к\ф «Пираты Карибского моря») 

Завершающим испытанием является торжественная клятва. Ваша задача 

проговорить эту клятву, положа руку на сердце: 



Вступая в ряды пиратов и искателей сокровищ, обещаю не трусить, не 

унывать, помогать товарищам, \ найденные сокровища разделить по чести и 

совести\ иначе пусть меня лишат моей доли сокровищ \ и бросят на съедение акулам! 

-Мы прошли посвящение в пираты и можем называть себя отважными пиратами 

и искателями сокровищ! А значит, нам вручаются особые значки! Ведущий 

приклеивает на одежду детям значки 

Поскольку мы прошли посвящение, то можем открыть конверт под номером 2(в 

конверте письмо 2 и вне конверта свернута карта). 

Письмо 2: 

Йо-хо-хо! Теперь вы можете называть себя настоящими пиратами! Добро 

пожаловать в наши ряды! 

Я подготовил для вас задания, которые проверят вашу ловкость и смекалку и 

приведут вас к сокровищам. Но путь предстоит вам долгий и непростой. После 

каждого выполненного задания вы будете получать золотой дублон и если вы 

получите все дублоны, то сможете обменять их на сокровища! Будьте смелыми и 

внимательными! 

Я подготовил для вас карту, двигайтесь согласно маршруту! 

-Ребята, а вот и карта! Давайте рассмотрим ее. На карте изображены локации, которые 

мы должны посетить. На каждой локации мы выполним задание и получим золотой 

дублон. А в конце нашего приключения мы отыщем сокровища! Вы готовы 

отправится навстречу приключениям? 

-Мы же пиратская команда, а у каждой пиратской команды есть название, давайте его 

придумаем и громко-громко прокричим! (придумали, прокричали). 

-итак, согласно карте, первая наша локация это СВИРЕПЫЙ ОКЕАН. Звучит 

пугающе, но нам (название команды) ничего не страшно! Команда, все на борт! Займите 

место на корабле (все дети строятся друг за другом змейкой, впереди ведущий, он 

ведет их к локации, петляя и ускоряя темп (например море неспокойно, начался штор, 

море спокойно и тд.)) (звучит шум моря) 

Вот и свирепый океан и что же тут нас ждет? Вот и листок с заданием 1: 

В океане начался страшный штор, корабль команды «Веселый Роджер» потерпел 

крушение, помогите им восстановить корабль и отправится в плавание! 

(детям нужно собрать корабль, разрезанный на части) (звучит фоновая музыка) 

-ребята, поможем нашим коллегам пиратам восстановить их корабль? Поделитесь на 

две группы и приступайте к заданию. Если вам нужна помощь, обращайтесь ко мне или 

к друг другу. 

-вот это вы молодцы! Постарались отлично! Команда «Веселого Роджера» говорит нам 

спасибо и отдает нам золотой дублон! Теперь они смогут отправится в путь! 

- Ну что же у нас дальше? Локация ОСТРОВ МУДРОСТИ. Интересно, какое задание 

ждет нас там? Команда, поднять якорь! Все на борт! Курс на МУДРЫЕ ОСТРОВА! 

(звучит шум моря) 

-Вот мы и прибыли. Нас уже ждет задание 2: (звучит фоновая музыка) 



На Острове Мудрости проживают мудрецы, которые согласились отдать нам дублон 

лишь тогда, когда мы без единой ошибки отгадаем их загадки. Слушайте внимательно: 

С вами мы отыщем клад, 

Тот, что закопал…? (Пират) 

 

Мечтает каждый день пират 

Найти сундук, в котором… (Клад) 

 

Над водой взметнулась глыба – 

Это очень злая рыба. 

Показала свой плавник 

И опять исчезла вмиг. (Акула) 

 

Эту птицу теплых стран 

Очень любит капитан. 

Ему секрет не доверяй, 

Все разболтает… (Попугай) 

 

Ты со мною не знаком? 

Я живу на дне морском, 

Голова и восемь ног – 

Вот и весь я - … (Осьминог) 

 

Как плывут они красиво – 

Очень быстро и игриво! 

Нам показывают спины 

Из морской воды… (Дельфины) 

-вот это вы умные пираты! Доказали мудрецам, что мы не промах и они готовы отдать 

нам золотой дублон! Ура!! 

-куда же дальше держит курс команда(название команды)? Давайте смотреть по карте. 

ДИКИЕ ОТСТРОВА. Звучит интересно, ну что, отправляемся в путь? Тогда свистать 

всех наверх! Поднять якорь и занять свои места! Мы отправляемся к диким островам! 

(звучит шум моря) 

-вот мы и на месте. Зачитываю задание 3: (звучит фоновая музыка) 

Дикари острова очень любят активность, поэтому хотят проверить вашу 

физическую форму. Для этого они предлагаю вам поиграть в подвижную игру «Дикарь 

и пираты». Правила игры: один из команды будет дикарем, остальные – пиратами. 

Дикарю нужно словить всех пиратов и посадить в темницу. Игра будет закончена, 

когда все пираты попадут в темницу. 

-ничего себе задание! Вы готовы? Все понятно? Кто хочет быть дикарем? (если никто, 

то по считалочке). Приступайте к игре. 



-ураа! Все пираты в темнице, а значит, что мы закончили игру и заслужили золотой 

дублон от дикарей. Отправляемся дальше. У нас по маршруту ТАИНСТВЕННЫЕ 

ДЖУНГЛИ. Вперед, пираты! Все на борт! Вижу подплываем к диким джунглям, 

сбросить якорь! Все на сушу! (звучит шум моря) 

-Вот мы и в таинственных джунглях, предлагаю сразу ознакомиться с заданием 4: 

(звучит фоновая музыка) 

Вы находитесь в таинственных джунглях, которые состоят из лабиринтов, болот и 

прочего. Ваша задача пройти полосу препятствий таинственный джунглей. Если вы 

сможете пройти полосу препятствии, то получите золотой дублон. 

-молодцы, ребята! Вы отлично справились с полосой препятствий, показали свою 

ловкость и заслужили золотой дублон! Но сокровища не ждут, нам пора двигаться 

дальше! 

- Команда, так у нас с вами осталась последняя локация до сокровищ! Она называется 

ПИРАТСКИЙ ТАНЕЦ! Быстрее занимайте места на корабле! Отправляемся! (звучит 

шум моря) 

-мы прибыли! Внимание, все слушаем задание 5: (звучит фоновая музыка) 

Вы попали на локацию под названием пиратский танец, здесь вы должны показать свой 

пиратский дух, ведь пираты –ребята, которые очень любят танцы и веселье! Если вы 

хорошенько отпляшите, то получите последний золотой дублон! 

-Мы будем слушать музыку, в ней будут проговаривать слова, нам необходимо 

внимательно слушать и повторять движения, согласно словам. Всем понятно? 

Приступаем! 

-вот это мы зажгли, ребята, и заслужили последний золотой дублон. Пора двигаться к 

нашим сокровищам! Вперед! Свистать всех наверх. Нас ждет непростой путь к 

ОСТРОВУ СОКРОВИЩ! (звучит шум моря) 

-мы на месте, Флинт оставил нам послание, давайте прочтем его: 

Если вы это читаете, то вы ребята не промах! Вы справились со всеми моими 

заданиями, собрали все дублоны и готовы получить сокровища Капитана Флинта. Я 

горжусь вами, вы настоящие пираты! Так держать. Тройное ура в честь вас! УРА! 

УРА! УРА! 

Надеюсь, что мы еще встретимся в новых приключениях, Капитан Флинт! 

-пора открывать сундук с сокровищами! (в сундуке раскраски / медальки) 

-наше приключение подошло к концу! Вы отличная команда! Настоящие пираты! И 

просто хорошие ребята! А теперь даже пиратам после приключения нужен отдых! 

Дети ложатся на пол отдыхать и потом идут заниматься свободной 

деятельностью 

Материалы и оборудование: коробка или сундучок для посылки, колонка с 

репертуаром, конверты (2), веревка или канат, двусторонний скотч для закрепления 

изображений локаций на территории, лабиринт \ что-то для полосы препятствий, 

сундук для клада. 



Свирепый океан 

Задание 1: 

В океане начался страшный штор, корабль команды «Веселый Роджер» 

потерпел крушение, помогите им восстановить корабль и отправится в 

плавание! 

 

Остров мудрости 

Задание 2: 

На Острове Мудрости проживают мудрецы, которые согласились отдать 

нам дублон лишь тогда, когда мы без единой ошибки отгадаем их загадки. 

Слушайте внимательно: 

С вами мы отыщем клад, 

Тот, что закопал…? (Пират) 

 

Мечтает каждый день пират 

Найти сундук, в котором… (Клад) 

Над водой взметнулась глыба – 

Это очень злая рыба. 
Показала свой плавник 

И опять исчезла вмиг. (Акула) 

Эту птицу теплых стран 

Очень любит капитан. 

Ему секрет не доверяй, 

Все разболтает… (Попугай) 

 

Ты со мною не знаком? 

Я живу на дне морском, 

Голова и восемь ног – 

Вот и весь я - … (Осьминог) 

 

Как плывут они красиво – 

Очень быстро и игриво! 
Нам показывают спины 

Из морской воды… (Дельфины) 



Дикие острова 

Задание 3: 

Дикари острова очень любят активность, поэтому хотят проверить вашу 

физическую форму. Для этого они предлагаю вам поиграть в подвижную 

игру «Дикарь и пираты». Правила игры: один из команды будет дикарем, 

остальные – пиратами. Дикарю нужно словить всех пиратов и посадить в 

темницу. Игра будет закончена, когда все пираты попадут в темницу. 

 

 

Таинственные джунгли 

Задание 4: 

Вы находитесь в таинственных джунглях, которые состоят из лабиринтов, 

болот и прочего. Ваша задача пройти полосу препятствий таинственный 

джунглей. Если вы сможете пройти полосу препятствии, то получите 

золотой дублон. 

Пиратский танец 

Задание 5: 

Вы попали на локацию под названием пиратский танец, здесь вы должны 

показать свой пиратский дух, ведь пираты –ребята, которые очень любят 

танцы и веселье! Если вы хорошенько отпляшите, то получите последний 

золотой дублон! 



Если вы это читаете, то вы ребята не промах! Вы 

справились со всеми моими заданиями, собрали все дублоны и 

готовы получить сокровища Капитана Флинта. Я горжусь 

вами, вы настоящие пираты! Так держать. Тройное ура в честь 

вас! УРА! УРА! УРА! 

Надеюсь, что мы еще встретимся в новых приключениях, 

Капитан Флинт! 



 



Испытание 1 (звучит музыка из к\ф «Пираты Карибского моря») 

Чтобы плавать на кораблях нужно уметь сохранять равновесие во время шторма! 

Ваша задача пройти по веревке, не теряя равновесия, иначе вы окажетесь за бортом 

во время шторма! 

На полу раскладывается веревка, задача детей пройти по ней друг за другом, 

удерживая равновесие 

Испытание 2: (звучит музыка из к\ф «Пираты Карибского моря») 

Все моряки должны уметь слушать капитана и выполнять приказы по кораблю! 

-Ваша задача показать какие вы внимательные. вам нужно слушать внимательно 

команды и выполнять их! Если я говорю: 

К левому борту – то все бегут к левой стене. 

К правому борту – то все бегут к правой стене. 

К носу – все бегут вперед 

К корме(так называется задняя часть корабля) – все бегут назад. 

Будьте внимательны! Я буду называть команды все быстрее и вразброс! 

Игровая комната становится воображаемым кораблем. Ведущий дает команду, а 

дети ее выполняют быстро. 

Испытание 3: (звучит музыка из к\ф «Пираты Карибского моря») 

Завершающим испытанием является торжественная клятва. Ваша задача 

проговорить эту клятву, положа руку на сердце: 

Вступая в ряды пиратов и искателей сокровищ, обещаю не трусить, не унывать, 

помогать товарищам, \ найденные сокровища разделить по чести и совести\ иначе пусть 

меня лишат моей доли сокровищ \ и бросят на съедение акулам! 



 



 



Старый добрый Капитан Флинт созывает команду искателей 

сокровищ для захватывающих приключений! Но не спешите 

радоваться! Настоящим пиратом может стать только 

тот, кто пройдет обряд посвящения в пираты! Лишь самые 

смелые и ловкие смогут пройти этот обряд! И только после 

посвящения вы сможете открыть конверт под номером 2! 

 

Желаю удачи, капитан Флинт 



 



 



Йо-хо-хо! Теперь вы можете называть себя настоящими 

пиратами! Добро пожаловать в наши ряды! 

Я подготовил для вас задания, которые проверят вашу 

ловкость и смекалку и приведут вас к сокровищам. Но путь 

предстоит вам долгий и непростой. После каждого 

выполненного задания вы будете получать золотой дублон и 

если вы получите все дублоны, то сможете обменять их на 

сокровища! Будьте смелыми и внимательными! 

Я подготовил для вас карту, двигайтесь согласно маршруту! 
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