
Мастер -класс  
«Блуждание по картине как один из методов социоигровой технологии»

ЦЕЛЬ мастер-класса: обучение участников мастер-класса применению одного из методов
социо-игровой  технологии  «Блуждание  по  картине»  в  рамках  учебно-воспитательного
процесса в ДОУ.
ЗАДАЧИ:
•        Познакомить  участников  мастер-класса  с  методом  «Блуждание  по  картине»,
применяемыми в социо-игровой технологии.
•        Повысить уровень профессиональной компетентности педагогов, их мотивацию на
системное использование в практике социо-игровой технологии.
•        Создать  условия  для  обретения  большинством  педагогов  своего  собственного
профессионального  стиля,  который  позволил  бы  воспитанникам  реализовать  позицию
субъекта в разных видах деятельности.

Программа мастер-класса:
1. “ Блуждание по картине как один из методов социоигровой технологии ”.
2. Практикум: “Блуждание по картине В.Васнецова “Богатыри”.

Ход мастер-класса:
1.1. Игра для социо-игрового приобщения к делу “По алфавиту”.
(Предлагаю всем участникам семинара встать в круг. Каждый стоящий 
в кругу называет слово или словосочетание приветствие-напутствие 
всем присутствующим в зале. Каждое слово-фраза начинаются с 
последующей буквы алфавита.)        
1.2. Социо-игровая технология – это развитие ребенка в игровом общении со
сверстниками. Сегодня человеку для активного участия в жизни общества,
реализации себя как личности необходимо постоянно проявлять творческую
активность, самостоятельность, обнаруживать и развивать свои способности,
непрерывно учиться  и  самосовершенствоваться.  Поэтому,  для  воспитания,
сегодня  как  никогда  актуально  “лучшее  правило  политики  –  не  слишком
управлять…”  –  т.е. чем  меньше мы  управляем  детьми, тем  более
активную позицию они занимают в жизни.
Соответствовать  данному  утверждению  нам   помогает  современная
педагогическая  технология  «Социо-игровая  педагогика»  представленная
Е.Шулешко,  А. Ершовой и В. Букатовым. В своей педагогической практике
мы  применяем  социо-игровые  приёмы,  упражнения  направленные  на
поддержание интереса,  доброжелательное отношение детей к сверстникам,
на  активизацию  самостоятельности  и  инициативности  ребёнка,  его
творческих  способностей.  Занятия  организуем  как  игра-жизнь  между
микрогруппами  детей  (малыми  социумами  –  отсюда  и  термин  «социо-
игровая»)  и  одновременно  в  каждой  из  них;  социо-игровую  технологию
системно  используем  как  на  занятиях,  так  и  при  организации  свободной
деятельности детей. Это дает возможность объединить детей общим делом
или совместным обсуждением индивидуальной работы и превращением ее в
коллективную.

Социо-игровая технология направлена на развитие коммуникативности у детей,
поэтому в основе данной технологии лежит общение детей между собой, со
взрослым.  Социоигровые  подходы  основываются  на  формировании  и
использовании  детьми  и  педагогами  умения  свободно  и  с  интересом



обсуждать различные вопросы, следить за ходом общего разговора (внутри
отдельных  микрогрупп  и  микрогрупп  друг  с  другом),  оказывать  помощь
друг другу и принимать ее, когда это необходимо.

 Применение социо-игровой технологии способствует:
– реализации потребности детей в движении; 
– сохранению их психологического здоровья;
– формированию коммуникативных навыков у дошкольников.
  Социо-игровая практика базируется на трех китах.Чего же следует 
опасаться тем, кто собирается работать в социо-игровом стиле?
1. Отсутствия движений – раз!
2. Отсутствия смены, разнообразия, вариативности – два!
3. Отсутствия малых групп – три!
Зато, если эти “три кита” – и движение, и вариативность, и работа в малых
группках  –  в  специально-организованной  деятельности  “были налицо”,  то
смело  можно  утверждать,  что  такое  занятие  детям  не  только  пошло  на
пользу, но и очень им понравилось.
Одним из методов социо-игровой педагогики является «Блуждание по картине».

Основной  смысл  социо-игровой  педагогики  в  том,  чтобы  воспитателям
научиться слушать  детей.  Если  большинство  из  привычных  методик
ориентированы на то, как лучше воспитателю объяснять, рассказывать, учить, то
в  социо-игровой  педагогике  учителям  и  воспитателям  надо  прежде  всего
учиться не столько объяснять на своих занятиях, сколько… молчать! Потому что
их задача на занятии в том, чтобы не учить, но создавать ситуации, когда дети
начинают учиться, то есть учить себя сами!
Когда воспитатель, не кривя душой, признаётся детям, что про то или иное он и в самом деле не знает -
это так окрыляет детей! Но для этого воспитателю надо уметь во время занятий заходить в область
неведомого.

 Первый  блок  – блуждание  по  картине.  Когда  мы  позволяем  себе  бесцельно
ползать  по  «живописному тексту»,  то  он  перестаёт  нас  пугать  своей  новизной.
Потому что мы то  и  дело  начинаем обнаруживать  в  нём что-то  нам известное,
близкое и понятное.
Следующий блок – поиск странностей.  С обнаружения странностей начинается
освоение ребёнком зоны своего ближайшего развития. Да и любое искусство без
странностей  не  обходится.  Поиск  странностей заканчивается  тем,  что  у  детей
возникают смысловые связи. У каждого свои индивидуальные.

Когда  странностей  много  (а  для  каждого  они  свои)  и  «чаша  странностей»
переполняется,  тогда  происходит взаиморазрешение  странностей,  и
появляется новый смысл.   А так как новый смысл у каждого опять-таки свой
собственный,  то  процедура  эта  связана  с вариативностью  смыслов,
возникающих в головах детей. Действительно, воспитатель или родитель может
вкладывать один смысл в произносимое слово, а ребёнок понимает его как-то
по-другому, по-своему. Хотя в результате некоторое взаимопонимание в конце
концов как-то устанавливается. Если на занятии нет сочувствия, то мы должны
поменять мизансцену. То есть поискать, поэкспериментировать с размещением
детей  на  занятии.  Нужно  найти  ту  позицию,  то место,  где  на  детей  что-
то снизойдёт, где им что-то да откроется.



Последний  блок  в  цепочке  процедур,  связанных  с  пониманием  картины,
- выражение замысла. Это проверка самим ребёнком собственного понимания
на прочность.
Любая процедура по данному методу представлена в трёх ипостасях: движении
ребёнка,  его  разглядывании  и  его  слушании.  Выход  же  довольно
прост: стараться не нарушать на занятиях естественной последовательности в
путешествиях детей за индивидуальным пониманием. То есть каждому ребёнку
стараться  обеспечить  возможность  найти  и  осуществить  свою  личную
траекторию  понимания. А  именно: сначала  на  занятии  дать  выход
непроизвольным  детским  движениям, затем  обеспечить  возможность
восприятия  ими «работы других»,  вызывать  неподдельный и  вполне  деловой
интерес у своих более сильных соседей.

 Конечный результат занятия, - помочь ребёнку научиться слышать себя.
        
3. Практикум

 Ведущий. Сегодня мы с Вами постараемся практически попробовать метод
«Блуждание по картине».
Для работы нам нужно разделиться на команды.

1. Игра “Команды”. Условие игры: Каждый по порядку выполняет 
определенное словом движение топнул – хлопнул – покружился – 
поклонился

По завершении игры собраться в команды, согласно ключевому слову (4 
команды )
Ведущий.  Упражнение  на  знакомство  .      ОТ  Каждой  группы  пусть  выйдет  
доверенное лицо за заданием.  Выдан       лист       бумаги с описанием основных  
вопросов: (  Имена скольких участников вашей подгруппы начинаются на букву «_О » .  
Сколько окон в музыкальном зале нашего детского сада? Узнайте, какое любимое блюдо
у     самого младшего участника вашей группы  ?  Выясните у с  амого старшего участника  
вашей группы  , в каком городе он родился? Сколько человек из вашей группы утром пили  
кофе?  Сколько  участников  приехало  на  мероприятие  на  общественном  транспорте?)  .  
Ваша  задача,  ответить  коллективно  на  эти  вопросы  и  презентовать
участников своей подгруппы (под фоновую музыку участники выполняют
задание). Теперь вы познакомились и сможете работать вместе

1.      2. Сегодня мы с вами попробуем выстроить цепочку процедур, 
которая приведет нас к своему личному пониманию 
картины В.Васнецова “Богатыри”.

Первый этап работы – блуждание по картине.
Методика: Блуждание начинайте с самого легкого, знакомого:
– Что легкое, твердое, мягкое, шершавое, тяжелое, холодное, горячее, гладкое;
– Что находится над, в, за, под, перед, позади?
– Что большое, что маленькое?
– Что тонкое, что толстое?
– Что длинное, что короткое?
– Что на земле, что в воздухе?
– Сколько и чего?
– Чего по 2, 3...?
– Найдите предметы из стекла, железа, шерсти, дерева и т.д.



– Назовите растения, живое и неживое?
– Назовите слова, в которых есть буква  А и которые оканчиваются на  букву Б.
11 сл.    Задание для команд:
– Сколько живых объектов на картине?
– Назовите предметы, имеющие форму геометрических фигур, 
встречающихся на картине?
– Что общего на картине В.Васнецова и в помещении?
– Назовите металические предметы, изображенные на картине?
– Назовите все оттенки зеленого цвета?
– Сколько одушевленных персонажей на картине?
– Какие породы деревьев и кустарников изображены на картине?
– Какое время года изображено на картине, и который час? Обоснуйте.
– Назовите предметы, изображенные автором, которые начинаются с буквы 
“з”
Опрос:
На этом I этап заканчивается. Мы поблуждали по картине. Она стала ближе, 
понятнее, роднее. Этап рассматривания картины можно на этом закончить.
Второй этап работы – поиск странностей.
Любое искусство без странностей не обходится. И еще Пушкин в одном из 
черновиков записал, что странности бывают двух родов: первые происходят 
от недостатка разумения, а вторые – от избытка разумения и недостатка слов 
для его выражения.
Хочу еще раз напомнить, что с нахождения странностей начинается освоение
ребенком зоны своего ближайшего развития. Давайте и мы направим усилия 
в это русло.
Задание для команд:
– Найти на картине странность, нелепость, то есть то, что вызывает 
удивление.
Опрос:
– Кто нашел больше 20 странностей. 
– Кто меньше 20, но больше 10?
– Кто больше 5?
– Назовите
– Какие из названных странностей встречаются у других и т. п.
Замечание:
Когда странностей становится очень много, (и для каждого они свои) 
возникают новые смыслы, новые варианты. Принципиально важно, чтобы 
дети не только находили всевозможные странности, но и предавали их 
огласке, обсуждали их друг с другом.
Третий этап работы – вариативность смыслов.
(Обсуждение нелепиц и странностей.)
Часто мы вкладываем один смысл в произносимое слово, а нас понимают по-
другому, по-своему. Недаром Тютчев справедливо подметил:

Нам не дано предугадать, как слово наше отзовется.
И нам сочувствие дается, как нам дается благодать.



Вот педагог и должен работать на этом сочувствии, и закручивать 
обучающую ситуацию так, чтобы в этой социо-игровой ситуации у всех 
присутствующих возникало подлинное сочувствие – и детей друг к другу, и у
воспитателя к своим воспитанникам.
Задание «Превращение» Фрагмент картины:
Алеша Попович
Добрыня Никитич
Илья Муромец
Ёлки
Небо
Педагог предлагает оживить картину, изобразив предметы, явления, персонажи, которые 
изображены на кусочке (фрагменте) картины.
участники по подгруппам по очереди отгадывают персонажей картины, называют их и 
находят показанный фрагмент картины на доске.
Игра "Бинокль"
По команде «Приготовились! Внимание! Замри! » участники  изображают картинку.

Четвертый этап работы – выражение замысла.
Для выражения замысла составим рассказ с использованием различных 
литературных жанров. Выберите посыльного, который возьмет карточку с 
заданием.
Задание для команд:
На карточках предложены следующие литературные жанры: СКАЗКА, 
ТРИЛЛЕР, ТРАГЕДИЯ. СТИХОТВОРЕНИЕ, СКАЗАНИЕ, РАССКАЗ, ПРИТЧА, ОЧЕРК, 
КОМЕДИЯ, ДИФИРАМБ, ДЕТЕКТИВ, ЮМОРЕСКА, БАСНЯ
Чтобы уточнить правильность выражения замысла представим его на суд 
зрителей (на подготовку 5 минут).
Доверенный за номером На карточках с заданием написаны цифры – это 
порядок выступления. Начнем с наибольшего числа.

1. Выступление команд: Начинаем презентацию картины В.Васнецова 
“Богатыри”.

 В роли экскурсовода команда…
Выводы:
Итак, в ходе работы с картиной мы постарались приблизиться к пониманию и
своего  замысла  и  ступени  своей  договоренности  с  другими  и  своего
понимания ситуации и своего понимания себя.
Работа над пониманием как процессом и результатом смыслодеятельности
способствует активизации познавательной активности ребенка, актуализации
его  творческого  потенциала,  учит  постигать  мир  средствами  искусства  и,
самое главное, сохраняет человеческое в человеке. Понимание как средство
освоения действительности является важнейшим регулятором человеческой
деятельности.  Понять  что-то  —  значит  осмыслить,  выявить,
реконструировать смысл. Нет смысла вне понимания. Со смыслом связаны
ценности  личности,  определяющие  поведение  человека.  Для  того  чтобы
сформировать  свое  ценностно–  смысловое  пространство,  воспитанник
должен  получить  опыт  преобразования  общечеловеческих  ценностей  в
личностные. В этом и состоит актуализация своего “Я”, начало становления
личности.



Е.Е.  Шулешко,  А.П.  Ершова,  В.М.  Букатов видят  сущность  социоигровых
подходов  в  усвоении  детьми  активных  форм  жизнедеятельности  с  целью
познания  и  утверждения  их  собственной  личности.  Игра  возникает  из
особого,  необычного  сочетания  разнохарактерных  усилий.  Мы  соединяем
дело для головы с делом для ног, дело для глаз с делом для ушей и делом для
языка (слушать, слышать и вслушиваться в речь собеседника) и тогда дела
становятся игрой (Е.Е. Шулешко, А.П. Ершова, В.М. Букатов).

Одно  из  главных  условий  социоигровой  педагогики:  в  игре  должно
быть  интересно  не  только  ребенку,  но  и  взрослому,  в  противном  случае
игровая  деятельность  не  достигнет  цели.  Здесь  целесообразно  говорить  о
субъект-субъектных отношениях участников игровой деятельности.


