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ВВЕДЕНИЕ

Мультфильмы  –  это  прекрасный  и  удивительный  мир  фантазии,

который оживает  на  экране.  Рисованные  и  кукольные  персонажи ведут

себя  как  живые:  они радуются,  грустят,  действуют.  С ними происходят

невероятные чудеса. Пожалуй, нет на свете ребенка, который бы не любил

мультфильмы. Я тоже их очень люблю. Количество просмотренных мною

мультиков уже и не сосчитать, и казалось, что я многое про них знаю.  И

однажды у меня в голове вдруг возник вопрос: смогу ли я сам дома сделать

свой  мультфильм? Но  как  его  создать?  С  чего  начинать?  В  чем

заключаются секреты создания мультфильмов? Чтобы получить ответы на

волнующие меня вопросы, я решил провести исследование. 

   Актуальность выбранной темы. Тема создания мультфильма особенно

актуальна  в  наши дни,  когда  почти  каждый ребёнок  с  раннего  детства

знаком с компьютером.

   Цель: Исследовать  процесс  создания  мультфильма  и  создать  свой

мультфильм. Для достижения цели я поставил следующие задачи:

1. Изучить историю развития мультипликации.

2. Ознакомиться со  способами  создания мультфильма.

3. Изучить программу Animator.

4. Провести опрос среди одноклассников. 

5. Создать свой мультфильм.

  Объектом является мультипликация.

  Предмет исследования – процесс создания мультфильма.

  Методы исследования:  сбор  информации  из  различных  источников,

анкетирование, анализ, создание мультфильма.

   Гипотеза - я предположил, что если выясню секреты мультипликации, то

смогу сам создать свой первый мультфильм.
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ГЛАВА 1. ЧТО ТАКОЕ МУЛЬТИПЛИКАЦИЯ

1.1.Значение слов «мультипликация», «анимация»

   Мультфильм  или  анимационный  фильм  –  это  фильм,  выполненный

средствами рисования.

АНИМАЦИЯ  (animation)  –  производное  от  латинского  “anima”  –

душа,  следовательно,  анимация  означает  одушевление  или  оживление.

[2;17]

Мультипликация  –  это  искусство,  с  помощью  которого  можно

заставить  рисунки  или  куклы  «ожить».  Понятием  мультипликация

пользуются  только  в  нашей  стране,  а  во  всем  мире  всё  то  же  самое,

называют анимация. [1;5]

1.2. Из истории мультипликации

   Художники всех времен и народов мечтали о возможности передать

в  своих  произведениях  подлинное  движение  жизни.  Стремление

человечества запечатлеть в рисунке движение, наблюдаемое в природе и

жизни, мы находим в памятниках глубокой древности, когда первобытный

художник  изображал  на  камне  различных  животных  и  людей  или

занимался  резьбой  по  дереву  и  кости.  Так  в  первобытных  рисунках

северных  народностей  нашей  страны  мы  видим  бегущего  оленя,

изображенного  с  большим  количеством  ног,  как  бы  показывающих

стремительность  его  бега;  танцующего  охотника  с  восемью  ногами  и

руками, которыми переданы различные моменты движения в танце. [2;21]

   Археологами  были  обнаружены  костяные  и  каменные  диски,  на

разных сторонах которых изображались разнообразные позы животных. В

середине  таких  дисков  проделывалось  отверстие,  куда  вставлялись

сухожилия,  при  растяжении  которых  диски  можно  было  вращать.

Исследователи  реконструировали  диски  по  имеющимся  находкам  и
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показали,  что  при  вращении  такие  диски  создают  иллюзию  движения.

Передачу движения находим мы в искусстве древнего Египта и древней

Греции.

   В  15  веке  появились  книжки,  листая  которые  казалось,  что

картинки ожили.

Кинеограф  (Kineograph)  —  приспособление  для  создания

анимированного  изображения,  состоящего  из  отдельных  кадров,

нанесённых на  листы бумаги,  сшитые в  тетрадь.  Зритель,  перелистывая

особым  способом  тетрадь,  наблюдает  эффект  анимации.  Название

кинеограф запатентовано в 1868 году англичанином по имени Джон Бернс

Линнет. Кинеография является одной из форм мультипликации.

28  октября  1892  года  в  Париже  художник  и  изобретатель  Эмиль

Рейно публично продемонстрировал свой аппарат праксиноскоп, который

показывал движущиеся картинки. Именно эта дата теперь считается Днем

Рождения анимационного кино.

   Российская мультипликация прошла долгий путь длиною более 100

лет.  Первым  русским  мультипликатором  (1906  год)  был  Александр

Ширяев,  балетмейстер  Мариинского  театра,  создавший  первый  в  мире

отечественный  кукольный  мультфильм,  в  котором  изображены  12

танцующих фигурок на фоне неподвижных декораций.

 Фильм снят на 17,5- миллиметровую плёнку. Время по его созданию

заняло  три  месяца.  За  время  создания  Ширяев  протёр  ногами  дыру  в

паркете,  поскольку  постоянно  ходил  от  кинокамеры  к  декорации  и

обратно. Данные фильмы обнаружены в архиве Ширяева в 2009 году. Там

же найдены ещё несколько кукольных мультфильмов: «Играющие в мяч

клоуны»,  «Художники  Пьеро»  и  «Шутки  Арлекина».  Современные

мультипликаторы всё ещё не могут разгадать  секреты мультипликатора,

поскольку  куклы  Ширяева  не  просто  ходят  по  земле,  но  и  прыгают  и

крутятся в воздухе. [5;64]
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    Режиссер  Владислав  Старевич  -  один  из  первых  российских

мультипликаторов.  Он  с  детства  увлекался  изучением  насекомых  и

фотографией.  Благодаря  этим  его  интересам  и  появились  первые

мультфильмы. Первый мультик Старевича был о насекомых и совсем не

походил на то, что мы привыкли видеть. Он был снят с учебными целями.

Первый его кукольный мультфильм появился в 1910.

   В 1936 году  была  организована  мультипликационная  студия

"Союзмультфильм". Первым директором студии "Союзмультфильм" был

Александр Птушко. Он первым в отечественной мультипликации соединил

актерскую  игру  и  кукольную  анимацию.  Произошло  это  в  его

полнометражном мультфильме "Новый Гулливер" (1935), основанном на

знаменитом романе Джонатана Свифта.

    В 1928 г. - создан первый звуковой полнометражный мультфильм.

Его  создателем  стал  американский  художник-мультипликатор,

кинорежиссёр, актёр и сценарист Уолт Дисней.

   Первый отечественный мультфильм со звуком – "Почта" – снят по

мотивам произведения Самуила Маршака в 1930 году. Работать с цветом

советские мультипликаторы начали в конце 30-х годов двадцатого века.

   В  настоящее  время  в  России  есть  несколько  крупных

анимационных  студий  и  множество  мелких.  Самыми  известными

считаются студия "Пилот", студия "Мельница" и кинокомпания "Мастер-

фильм".[4;147]
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ГЛАВА 2. КЛАССИФИКАЦИЯ МУЛЬТФИЛЬМОВ

2.1. Технологии создания мультфильма

   Мультфильм можно создать разными способами или техниками.

1.  Рисованная мультипликация.

Самые первые мультфильмы были сделаны именно в этой технике.

Технология возникла  в  начале ХХ века,  когда  Джеймс Стюарт Блэктон

снял несколько коротких мультфильмов. Для этого нужно было рисовать

почти  одинаковые  сцены  и  фотографировать  каждый  лист.  Это  было

сложно, поэтому Уолт Дисней придумал послойную технику рисования,

благодаря  которой рисованная мультипликация стала  столь популярной.

Примером  таким  являются  «Умка»,  «Сестрица  Аленушка  и  братец

Иванушка», «Снеговик  - почтовик» и др. 

2.  Кукольная мультипликация.

Кукольная  мультипликация  появилась  в  России  в  1906  году.  Она

относится  к  объемному  методу  создания  мультфильмов.  Это  когда  на

небольшой  сцене-макете  размещают  фигурки  героев  и  фотографируют,

затем  немного  изменяют положение  рук,  тела  или  головы персонажа и

снова фотографируют. При просмотре отснятых кадров создается иллюзия

движения. В этой технике снят мультипликационный фильм «Волк и

теленок».

3.  Пластилиновая мультипликация.

Эта технология во многом схожа с кукольной мультипликацией, с

той  лишь  разницей,  что  герои,  реквизит  и  пейзаж  изготовлены  из

пластилина.  Фигурки  также  размещают,  фотографируют,  вносят

изменения  и  снова  фотографируют,  затем  монтируют  в  полноценный

мультфильм. В этой технике снят мультфильм «Пластилиновая ворона».
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4.  Ротоскопирование.

Ротоскопирование - анимационная техника, при которой мультфильм

создаётся путём обрисовки кадр за кадром натурного фильма с реальными

актёрами  и  декорациями.  Сейчас  для  этих  целей  активно  используется

компьютер.  Отечественные  мультфильмы,  снятые  с  помощью  этой

техники, — «Сказка о рыбаке и рыбке», «Сказка о мертвой царевне и семи

богатырях», «Каштанка», «Аленький цветочек».

5.  Компьютерная анимация.

Компьютерная анимация – создание мультфильмов на компьютере.

Компьютер  облегчает работу над мультиком. Сделанный на компьютере

мультфильм, может быть объемным, как пластилиновый или кукольный

мультфильм, например «Маша и медведь», а может быть очень похожим

на  рисованный  мультик,  например  «Три  богатыря  и  Шамаханская

Царица».

6. Кинеограф. 

Что  это  такое,  на  самом  деле  знают  не  все.  Кинеограф  –  это

отдельные кадры, нарисованные на сшитой бумаге, например в тетради.

Кинеограф (Kineograph) — приспособление для создания анимированного

изображения,  состоящего  из  отдельных  кадров,  нанесённых  на  листы

бумаги,  сшитые  в  тетрадь.  Зритель,  перелистывая  особым  способом

тетрадь,  наблюдает  эффект  анимации.  Кинеография  является  одной  из

форм  мультипликации.  Идея  этой  технологии  создания  мультфильмов

принадлежит англичанину Джону Бернсу Линнету, который запатентовал

кинеограф еще в далеком 1894году.

7. Живопись по стеклу. 

Эту  уникальную  технологию  создания  мультиков  придумала

канадский  мультипликатор  Кэролайн Лиф.  На  стеклянную поверхность

наносят  изображение  масляной  краской  или  гуашью  с  добавлением

глицерина,  затем  снимают.  Наиболее  известный  мультипликатор,
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Создавший  мультфильмы  с  помощью  данной  технологии  –  Александр

Петров. За свой самый известный мультфильм "Старик и море", Петров

получил  «Оскар»-премию  Академии  кинематографических  наук  и

искусств.

8. Песочная анимация.

Относительно  новая  технология  мультипликации,  изобретенная

тоже  мультипликатором  Кэролайн  Лиф.  Используют  любой  сыпучий

материал (песок, сахар,кофе) и специальный стол с подсветкой. [3;59]

По цели создания мультфильмы бывают:

 Развивающие

 Обучающие

 Воспитательные

 Познавательные

 Развлекательные

По производству:

 Российские

 Японские

 Французские

 Американские

 Английские  и другие

По продолжительности:

 Короткометражные

 Полнометражные

По возрастным интересам:

 Детские

 Взрослые

 Для подростков
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2.2. Создание мультфильмов

Самая  распространенная  технология  создания  мультфильмов

– анимация.  Анимация  –  это  волшебная  технология,  заставляющая

двигаться  неодушевленные  объекты.  Для  анимации  главное  создать

действия и эффекты, которые невозможны в реальной действительности.

Только  в  этом  сказочном  мире  можно  летать,  менять  обличье,  заново

воссоздавать  себя.  Волшебно  выглядит  анимация  предметов.

Поразительно,  как маленькие песчинки сами по себе могут сложиться в

песчаный  замок  или  карандаш  неожиданно  без  чьего-либо  влияния

начинает выводить на бумаге причудливые образы. [4;107]

     Но сначала я изучил способы оживления картинки. Самым простым

и давним способом,  оказалось -  рисовать на уголке каждого листочка в

тетрадке  изменения  движения  фигуры,  а  потом  быстро  пролистывать

страницы. И картинки оживают.

     Еще можно сделать мельницу-киноаппарат. Сначала приготовить

выкройку и склеить.  Лопасти мельницы -  картинки с фазами движения.

Когда вращаешь ручку, и мельница крутится, получается настоящее кино.

     Испробовав  все  названные способы,  я  решил переходить к  более

современным  методам  съёмки.  Но  для  этого  мне  не  хватало  знаний  о

технологиях создания мультипликации. 

   При создании всех анимационных  мультфильмов используется один

способ  –  покадровая  съёмка.  Представьте  себе,  какой  это  трудоемкий

процесс: если мультфильм идет всего десять минут со скоростью 24 кадра

в секунду,  то  для него нужно снять  более  14 тысяч  кадров – а  значит,

нарисовать более 14 тысяч рисунков. Это большой и кропотливый труд. Но

оживить  персонаж,  оказывается,  совсем  непросто.  Ведь  в  жизни  не

существует ни Карлсона, ни Чебурашки, ни Крокодила Гены. Их создает

художник.
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Одному  художнику,  конечно  трудно,  трудно  справиться  с  такой

огромной  работой.  Поэтому  в  работе  над  мультфильмом  принимает

участие  большая  группа  художников.  Кроме художников,  при  создании

мультфильмов, работают люди и других специальностей.

Продюсер  определяет  общий  замысел,  сценаристы  разрабатывают

сюжет  и  сценарий,  который  затем  разбивается  на  эпизоды  и  сцены,

иллюстрируемые серией набросков. 

Далее  все  это  передается  режиссеру-мультипликатору,  который

распределяет сцены между художниками-мультипликаторами. Каждый из

них отвечает за основные положения персонажей в сцене. Промежуточные

эпизоды дорисовывают младшие мультипликаторы. 

Другие  художники  готовят  фон,  на  котором  разворачивается

действие.  Контурные  рисунки  передаются  для  окраски,  переносятся  на

прозрачный пластик и обводятся пером или тушью. В том случае,  если

используется цвет, он наносится на обратную сторону пластинок. 

Затем  оператор  покадрово  фотографирует  рисунки  при  помощи

фотоаппарата.  Актёры  озвучивают  персонажей  фильма.  Наконец,

звукорежиссёр синхронизирует звук с изображением. 

   В  настоящее  время  для  создания  мультфильмов  используют

компьютер. Появились мультфильмы, сделанные целиком на компьютере. 

Число замечательных фильмов столь велико, что просто невозможно их

всех  перечислить.  Да  это  вовсе  и  не  нужно.  Главное  то,  что  человек

начинает смотреть мультфильмы почти с пеленок и не расстается с ними

всю свою жизнь.
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ГЛАВА 3. СОЗДАНИЕ МУЛЬТФИЛЬМА В ДОМАШНИХ

УСЛОВИЯХ

3.1 Результаты анкетирования

   В своем классе я провел опрос среди ребят, предложил им ответить

на 5 вопросов. (Приложение1)

В опросе принимало участие 9 учеников. Результаты представлены в

диаграммах (Приложение 2). 

                            3.2. Создание своего мультфильма

После  изучения  истории   мультипликации  мы  с  семьей  решили

почувствовать  себя  первопроходцами.  Сначала  я  попробовал  сделать

анимацию из 2-х кадров на двух листах бумаги. Делается это так: рисуем

героя  на  первом  листе  в  одном  положении,  на  втором  –  в  другом

положении.  Скрепляем  2  листа  степлером  и  верхний  закручиваем

трубочкой при помощи карандаша. Потом двигаем карандаш и персонажи

оживают. (Приложение 3, фото 1, 2)

Потом стало интересно, а как же получить более долгую  и сложную

анимацию. Ясно, что она должна состоять из большего количества кадров.

Для изготовления кинеографа  я взял тетрадь. (Приложение 3, фото 3)

Получилась анимация идущего человечка из 12 кадров.

Еще  нас  заинтересовал  прибор,  с  которого  начинались  первые

анимации,  -  зоотроп.  Мы  изучили  конструкцию  и  решили  сделать  его

модель. Взяли тяжелую металлическую основу, чтобы конструкция была

устойчива. Для вращения использовали спиннер. (Приложение 3, фото 4)

Прикрепили  крышку  от  круглой  коробки  и  вырезали  основу  с

отверстиями для просмотра.

А ленты с кадрами для анимации взяли из интернета. (Приложение 3,

фото 5, 6)

В настоящее время все чаще делают мультфильмы на компьютерах –

для этого существует много разных программ.
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У меня, например, на планшете есть программа Animator.

Я решил попробовать нарисовать свой мультфильм с помощью неё.

   Перед началом работы, я решил составить план:

1. Выбрать сюжет для мультфильма.

2. Подготовить декорации и персонажей.

3. Покадровое создание мультфильма.

Сначала – сценарий.

Чтобы мультфильм получился интересным, важно продумать что и

за чем в нем будет происходить. Разбить сюжет на сцены и дальше уже

продумывать кадры. 

За  основу  мы  с  мамой  решили  взять  рассказ  Н.Носова  «Живая

шляпа». (Приложение 3, фото 7)

Следующий этап – придумать как будут выглядеть герои. Их у нас 3

(2 мальчика, кот) + шляпа. (Приложение 3, фото 8)

Всё – приступаем к созданию мульфильма.

У меня получился 21 кадр. (Приложение 3, фото 9)

(Показ  видео  –  мультфильма,  созданного  с  помощью  программы

Animator.)

Конечно,  создание  мультфильмов  очень  трудоемкий  и  сложный

процесс, не зря мультфильмы делаются на огромных студиях с большим

количеством сотрудников. Но это очень интересно и захватывающе.
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                                           ЗАКЛЮЧЕНИЕ

 Создание мультфильма, как оказалось, дело непростое. Оно  требует

внимания, усидчивости, но зато было очень интересно, увлекательно. 

    В результате  проделанной работы я  познакомился с   историей

возникновения мультипликации, узнал о   различных способах создания

мультфильмов.

    Изучив  компьютерную  программу  Animator,  научился   в  ней

работать.

   В результате анкетирования среди одноклассников выяснил, что все

дети смотрят и любят мультфильмы. Несколько человек знали о том, как

создаются мультфильмы, некоторые пробовали сами создать его.

   Мне удалось создать свой первый мультфильм. Таким образом, я

подтвердил  свою  гипотезу  о  возможности  создания  мультфильма  в

домашних условиях.

   Свою работу я могу использовать на уроках литературного чтения,

изобразительного  искусства,  технологии,  окружающего  мира,  могу

поделиться опытом с другими учащимися. 
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Приложение 1

Анкетирование

1. Ты любишь мультфильмы? 

 ________________________________________________________________

2. Какие мультфильмы тебе нравятся больше? Запиши названия.

________________________________________________________________

3. Какие бывают мультфильмы по технике исполнения?

________________________________________________________________

4. Какие инструменты и приспособления необходимы для 

создания мультфильма?

________________________________________________________________

5. Ты снимал мультфильм в домашних условиях?

________________________________________________________________
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Приложение 2

Результаты анкетирования

9

Ты любиь мультфильмы?

2

2

3

2

Инструменты для создания мультфильма

Видеоплёнка

Компьютер

Фломастеры, карандаши

Не знаю

8

1

Какие бывают мультфильмы по технике ис-
полнения?

Не знаю

Из деревянных фигурок
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4

5

Ты снимал мультфильм дома?

Да

Нет

Ответы на вопрос «Какие мультфильмы тебе нравятся больше?:

«Винкс»,  «Леди  Баг  и  супер  кот»,  «Черепашки  Ниндзя»,  «Рио»,  «Ну

погоди!»,  «Смешарики»,  «Человек  Паук»,  «Три кота»,  «Свинка  Пеппа»,

«Сказочный патруль».
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Приложение 3

Иллюстративный материал к практической части исследования

фото 1 Создание анимации на бумаге

фото 2 «Оживление» рисунка

фото 3 Кинеограф своими руками
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Приложение 3

фото 4 Металлическая основа самодельного зоотропа

фото 5 Ленты с кадрами анимации
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Приложение 3

фото 6 Готовый зоотроп

фото 7 Написание сценария
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Приложение 3

фото 8 Эскизы героев

фото 9 Создание кадров в программе Animator
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