
КВЕСТ
Реквизит
-карточки для жеребьевки
-маршрутный лист
-правила на русском или немецком языке.
Правила
Все команды стартуют от дворцовой площади с разницей в 5-7 минут. 
Время старта отмечается мастером игры (ведущий).
На каждой станции стоит проводящий (организатор). Он выдает ребятам
задания, их нужно выполнять как можно быстрее. Справившись с 
заданием, ребята узнают следующую станцию и направляются к ней. 
Проводящий расписывается за прохождение командой станции в 
маршрутном листе, в соответствующей графе, если команде давали 
подсказки им начисляются штрафные минуты(7 минут за подсказку,14 за
готовый ответ), то есть общее время прохождения увеличивается. На 
последней станции, команду встречает мастер игры и фиксирует время.
Сопровождающие играют вместе со всей командой. Интернетом 
пользоваться нельзя. На последней станции отмечается время конца 
игры. Побеждает команда с наименьшим временем.

Легенда  
В тайной канцелярии пропали важные документы. Преступники спрятали 
их у сообщников. За важные бумаги полиция пообещала солидное 
вознаграждение. Команды добровольцев отправились на поиски  ценных 
бумаг. 



Das Kvestspiel  „Spaziergänge durch Newski  Prospekt“  Marschweg 

 Spieler( Vorname, Name): 

Маршрутный лист
Название станции
(Station)

Роспись 
проводящего 
Unterschrift 
von Leiter der 
Station 

Штрафные
баллы 
Bestrafball

Время 
начала
Anfang

Время 
конца
Ende 



Проведение игры
Жеребьевка- 6 команд

Сопровождающие:
Николаева
Базилевич
Воронина
Плюснина
Козлова Д.
Усачева
(Козлова А, Михайлов,)

Ответственные за станции:
1. Романюк(Дворцовая)  
2. Подойникова(Казанский)  
3. Василева (Строгонов)  
4. Щербакова(Спас)  
5. Жук (пл. Искуств)  
6. Ходова(Дом книги)  
7. Александровская, Чванова(Адмиралтейство)  

(Авраменко ,Анухина) если  все в сборе, запасные сопровождают 
команды.


